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Motivation des Themas

In Zeiten der immer weiter fortschreitenden Digitalisierung gibt es fiir fast jeden technischen
Bereich ein digitales Hilfsmittel. Die Arbeit von Lichtdesigner*Innen kann durch ein
Echtzeitvisualisierungsprogramm {iberall stattfinden. Durch die 3D-Animation des
Lichtdesigns und die Verbindung zu einer digitalen Lichtstellanlage konnen Kiinstler*Innen
ohne einen Probeaufbau eine Licht-Show programmieren. In der folgenden Darstellung soll
iiberpriift werden, ob ein neuer Teilzweig in der Veranstaltungstechnikbranche entstanden ist.
Ein neuer Bereich konnte entstanden sein sowohl unter den Dienstleister*Innen, die das
Erstellen einer 3D-Animation als Dienstleistung anbieten, als auch wunter den
Softwareentwickler*Innen, die diese Programme zum Kauf flir Dienstleister*Innen und

Kiinstler*Innen anbieten.

Anhand der Vorvisualisierung soll herauskristallisiert werden, inwieweit sich ein Lichtdesign
bei fortlaufender Digitalisierung verdndert und ob sich die kiinstlerische Entfaltung zum Preis
der wirtschaftlichen Effizienz veréndert oder diese eingeschrinkt wird. Es soll betrachtet
werden, wie wirtschaftlich diese Arbeitsweise ist und ob diese neue Art der Dienstleistung die
herkdbmmlichen Veranstaltungstechnikdienstleister*Innen eher fordert oder ein Teil der

Einnahmen durch entfallene Probeautbauten wegbricht.

Methodik

Im ersten Teil der Arbeit wird der typische Ablauf von Probeaufbauten erldutert und die
herkdmmliche Herangehensweise fiir die Programmierung eines Lichtdesigns dargestellt.
Hierzu wird als Beispiel ein Probeaufbau eines ausgewéhlten Projekts betrachtet. Danach wird
die technische Seite einer Echtzeitvisualisierungssoftware beleuchtet, um ein tiefergehendes
Verstdndnis fiir die Arbeitsweise solch einer Software zu gewihrleisten. Als Beispiel wird das
Produkt WYSIWYG von der Firma CAST dienen. Die Kreation eines 3D-Models innerhalb
der Bedienoberflache wird erkldrt, um den Ablauf der virtuellen Arbeit aufzuzeigen. In einem
Ausblick werden die weiterflihrenden Moglichkeiten solcher Animationen erortert.
Anschlieend werden diese beiden Arbeitsweisen gegeniibergestellt, um ein Verstdndnis fiir

den Unterschied der beiden Arbeitsweisen zu schaffen.



Im zweiten Teil der Arbeit werden die Herangehensweisen von Lichtdesigner*Innen
beschrieben und die Verdnderung zwischen frither und heute dargelegt. Ziel der Betrachtung
ist es, die neuen Moglichkeiten durch die Vor-Visualisierung abzuwégen und einen
Zusammenhang zwischen der Verdnderung von Lichtdesigns unter der Abhidngigkeit der
virtuellen Arbeitsweisen zu finden. Um eine realistische Einschitzung zu gewinnen, werden
hierzu Lichtkiinstler*Innen interviewt, die durch ihre Erfahrung Einblicke in beide
Arbeitsmethoden gewinnen konnten. Hier soll weniger die personliche Meinung der Personen
im Vordergrund stehen, als auf die mit der digitalen Arbeitsweise verbundenen Erleichterungen
bzw. die damit verbundenen neuen Probleme eingegangen werden, vor die Lichtkiinstler*Innen

gestellt werden.

Der dritte Teil der Arbeit befasst sich mit der Seite der Dienstleister*Innen fiir Vor-
Visualisierung. Hier soll herausgefunden werden, ob ein neuer Teilbereich fiir die
Veranstaltungstechnikbranche entstanden ist und, ob dieser die Arbeitsweise fiir herkommliche
Veranstaltungstechnikdienstleister*Innen beeinflusst. Hierzu werden einerseits Experten-
Interviews mit Firmen gefiihrt, die sich ausschlieflich mit der Erstellung von 3D-
Visualisieungen fiir Veranstaltungen aller Art befassen. Zusitzliche Angebote solcher Firmen,
die dem Kunden die noch nicht fertige Veranstaltung visuell ndherbringen sollen, werden auch
betrachtet. Andererseits werden Veranstaltungstechnikdienstleister*Innen befragt, die ihr
Tatigkeitsfeld um die Echtzeitvisualisierung erweitert haben, um herauszufinden, ob sich der
neue Teilzweig fiir die Firma wirtschaftlich und arbeitstechnisch gelohnt hat. Dabei soll die
Verdnderung der Kosten und des Zeitaufwands analysiert und dem kiinstlerischen Output

gegeniibergestellt werden.



Vorldufige Struktur!':
1. Einleitung
Erlduterung und Herangehensweise eines Probeautbaus (satis&fy)
Erlauterung und Herangehensweise eines Echtzeitvisualisierungs-Programmes
Die Arbeit eines Lichtdesigners (Jojo Tilman) real und digital

Die Arbeit eines Lichtdesigners (noch suchen) real und digital
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6. Neuer Teilbereich der Veranstaltungstechnik Vor-Visualisierung (prefocus)
7. Kosten & Effizienz solcher neuartigen Dienstleister im Vergleich zu friither
8. Kosten & Effizienz fiir die Integrierung in ein Unternechmen

9. Veranderung durch die Digitalisierung (Gegeniiberstellung aller Faktoren)

10. Fazit (Vergleich zwischen Effizienz und Veridnderung durch Digitalisierung)

! Die eingeklammerten Namen sind die angedachten Personen und Unternehmen
fiir die Experten-Interviews. Bei einer Ablehnung kann es hier zu Abweichungen kommen.



Literaturabgleich

Fiir den ersten Teil der Arbeit, in dem es um die Darstellung der beiden Arbeitsweisen geht,
kann fir den Teil der Echtzeitvisualisierung auf die Literatur der Firmen fiir
Echtzeitvisualisierung, Lichtstellanlagen, Konstruktionssoftware und diverse
Abschlussarbeiten der Beuth Hochschule fiir Technik zuriickgegriffen werden. Fiir den Teil der
herkdbmmlichen Arbeitsweise wird ein Experten-Interview mit einer Person, die im

Projektmanagement tdtig ist, geflihrt und, wie im nédchsten Absatz beschrieben, ausgewertet.

Eine effiziente Methode fiir den zweiten und dritten Teil der Arbeit sind Experten-Interviews
mit dem entsprechenden Personenkreis, die als Leitfadeninterview konzipiert werden. Es
werden Fragen vorbereitet, zu denen es keine vorgefertigten Losungen gibt, sondern zu denen
die befragten Personen eine freie Antwort geben konnen. So wird eine freie Antwortauswahl
unter einem groben Leitfaden ermdglicht. Zu jedem Themengebiet wird ein individueller
Fragenkatalog zusammengestellt. Am Ende wird der befragten Person noch die Moglichkeit
eingerdumt ihre freie Meinung zu duflern, falls sich iiber den Fragenkatalog hinaus fiir den
Interviewpartner noch weitere relevante Anmerkungen zum Thema ergeben haben sollten. Da
durch die aktuelle Lage ein Interview iiber eine Videokonferenz am sinnvollsten ist, werden
diese Interviews tontechnisch mitgeschnitten. AnschlieBend werden die Interviews transkribiert
und in schriftliche Form gebracht. Um eine Kernaussage aus dem Interview zu ziehen, wird
dieses Protokoll qualitativ analysiert, zusammengefasst und in den entsprechenden Teil der

Arbeit eingebettet. AbschlieBend wird ein Fazit aus allen Perspektiven gezogen.

Zielstellung

Es soll die Verdnderung der Arbeit von Lichtkiinstler*Innen der letzten 20 Jahren in
Betrachtung auf die Digitalisierung dokumentiert werden. Dem gegeniibergestellt soll die
Vereinfachung der Arbeit, die eventuelle Neuentstehung von Wirtschaftszweigen in der
Veranstaltungstechnikbranche und die Wirtschaftlichkeit solcher digitalen MalBnahmen
genauer betrachtet werden. Es soll erforscht werden, ob eine weiter fortschreitende
Digitalisierung nur die Effizienz einer Arbeitsleistung fordert oder, ob im gleichen Zug auch
eine Beeinflussung der kiinstlerischen Arbeit stattfindet; und falls das zu bejahen wire,

inwieweit die Beeinflussung geduldet oder gefordert wird.



Zeitplan

Monat
Woche

Phase 1 - Orientierungs- und Planungsphase

nach Literatur suchen zum Thema Lichtdesign suchen
Software fiir Transkription suchen und testen

Recherche WA der Beuth: Vorgaben und alte Bachelorarbeiten
Einarbeitung in Software WYSIWYG / VW / Cinema4D etc.
Interviews bei diversen Personen anfragen

Vorldufige Gliederung verfassen

Phase 2 — Recherche, Untersuchung, Forschung
Recherche & Einarbeitung in das Thema Lichtdesign
Recherche & Einarbeitung in das Thema Echtzeit
individuellen Fragenkatalog flr jede Person ertstellen
Einarbeitung, Uben ein Interview zu fiihren

Interviews fihren

Interviews transkribieren

Qualitative Analyse der Interviews

Intensive Recherche liber neuen Wirtschaftszweig
Auswerten der Kosten & Nutzen des Wirtschaftszweigs
Puffer, Selbstkontrolle

Phase 3 — Schreiben (phaseniibergreifend)

Einleitung schreiben

Ausarbeiten der Erlauterung zur Echtzeitvisualisierung
Quellen sortieren: Interviews und Analyseergebnisse
Analysen schreiben & Ergebnisse der Interviews zusammentragen
Ausarbeitung der Veranderung in der Veranstaltungswirtschaft
Fazit verfassen

Phase 4 — Abschlussphase

Korrekturlesen durch externe Person auf Rechtschreibung
Korrekturlesen durch externe Person auf inhaltliche Logik
Uberpriifung (Zitierweise, Interviewauswertung etc.)
Layout und allgemeine Vorgaben liberpriifen

Puffer, abschlieRende K
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